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Pétkolonie 2019 - Lato petne przygaod.
Zapraszamy do wspolnej podrozy!

W tym roku zapraszamy w wyjatkowa podréz do:
1. Stacji Kreatywne rekodzieto

2. Stacji ,Mowimy po angielsku

3. Stacji ,Wiedza- eksperymenty naukowe”

4. Stacji ,Sport i ruch”

5. Stacja ,,Przygoda terenowa”

Ramowy plan pétkolonii:

09:00-10:30 warsztat tematyczny zgodny z tematem dnia
10:30-11:00 Sniadanie

11:00-12:30 zajecia na dworze lub gry i zabawy ruchowe w Sali,
warsztat zgodny z tematem dnia

12:45-13:30 obiad / poobiedni relaks i regeneracja

13:30-14:45 warsztat zgodny z tematem dnia, zajecia na dworze
/ gry i zabawy

14:45-15:00 podwieczorek/ zakonczenie dnia



Dzien 1: Stacja "Kreatywne rekodzieto" - zajecia plastyczne,
manualne, artystyczne warsztaty eko, kreatywne itp.

Indianie:

- fapacze snow;

- indianskie piéropusze, talizmany szczescia, moj opiekun
Zwierzecy.

Piraci:

- czapki, opaski, miecze, todzie pirackie, skrzynia skarbow itp.
Bizuteria:

- kolczyki , bransoletki , przypinki do kluczy, opaski, itp.
Robaki:

- wykonywanie owadow z kamieni, motyli, domkow dla robakow,
broszki, weze, gady itp.

Ziarno

- wylepianki z ziaren;

- sadzenie roslin;

- gry planszowe z ziaren fasoli itp.



Dzien 2: Stacja "Nauka po angielsku” - nauka jezyka
angielskiego poprzez dziatanie i doSwiadczenie; potgczona
z ruchem, muzyka, plastyka.

Dla mtodszych dzieci: piosenki, wierszyki, rymowanki;

dla starszych: projekty artystyczno-jezykowe.

- gry jezykowe np. mega memotry;
- teatrzyk;

- Spiewanie piosenek;

- czytanie bajek;

- nakrecenie filmu;

- angielskie Il Sniadanie;

- quizy, konkursy itp.



Dzien 3: Stacja "Wiedza - eksperymenty naukowe” .
Zadajemy mnostwo pytan: Dlaczego? i Po co? ciagle cos$
sprawdzamy. Nauka na wesoto, poznanie tajnikow wiedzy w
oparciu o eksperymenty , doswiadczenia, obserwacje,
badanie itp.

- robienie magicznych eliksirow;

- wywotywanie teczy;

- magiczna woda,;

- Jak wyglada wulkan;

- maty detektyw - odciski palcow, Slady;
- jak wyglada kosmos;

- dlaczego dzdzownica nie ma nog?

- gora lodowa- jak powstajq lody itp.



Dzien 4: Stacja "Sport i ruch”
Turniej dla uczestnikéw oparty o dyscypliny olimpiady
letniej. konkurencje sportowe w duchu fair-play.

- turniej sportowy ala olimpiada,;
- gry zespotowe;

- hauka chodzenia na linie;

- gimnastyka;

- joga;

- skakanie itp.;

- jJazda na rolkach na czas itp.



Dzien 5: Stacja "Przygoda terenowa”- wyruszamy w teren w
poszukiwaniu przygod. Gra miejska, podchody, wyspa
tajemnic, odkrywany nieznane.

Zakonczenie potkolonii.

- podchody;

- gra miejska,;

- wWyspa tajemnic;

- poszukiwanie skarbu
- tajemniczy ogrod itp.



